Лекция №33. 
Adobe Premiere. Знакомство с программой.
Adobe Premiere – профессиональная программа для редактирования видео. Программа Adobe Premiere позволяет производить нелинейный монтаж. Монтаж фильма в программе происходит в рамках проекта, который создает сама программа. Проекты имеют расширение *.prproj.
Adobe Premiere также поддерживает большое количество устройств обработки цифрового видео и тесно интегрирован с другими продуктами компании Adobe. Программа захватывает и редактирует практически любой видео формат, от DV до несжатого HD и выдает результат пригодный для записи на DVD.
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Интерфейс программы






1) Проект.

2) Информация (Эффекты, История).

3) Монтажный стол.

4) Программа.

5) Параметры (Source (Источник), Управление эффектами, Аудиомикшер).
6) Счетчик аудиомастер.

7) Инструменты.
Окно Проект содержит все ресурсы проекта. Sequence (Фильм) - последовательность клипов, которая редактируется в окне Монтажный стол и является основным продуктом работы в Premiere.
Окно История записывает все выполнение пользователем действия. Используется окно для отмены каких-либо действий.

Окно Эффекты содержит:

1. Выбор.

2. Аудиоэффекты.

3. Аудиопереходы.

4. Видео эффекты.

5. Видеопереходы.

6. Presets (Заготовки).
Окно История записывает все выполнение пользователем действия. Используется окно для отмены каких-либо действий.

Окно Инструменты содержит:
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 - Инструмент выбора.
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 - Инструмент выбора трека.
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 - Редактирование со сдвигом клипов.
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 - Редактирование без сдвига клипов.
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 - Изменение скорости.
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 - Лезвие инструмент для разрезания клипа на фрагменты.
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 - Прокрутка.
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 - Инструмент сдвига.
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 - Перо.
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 - Рука.
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 - Масштаб.
Presets (Заготовки) содержат:

1. Bevel Edges (Конические края).
2. Blurs (Размывает).
3. Convolution Kernel (Ядро свертки).
4. Mosaics (Мозаика).
5. PiPs.
6. Solarizes.
7. Twirls (Вращает).
Программа содержит ряд кнопок:

[image: image12.png]1 2 3) 71 g 9ty 1el5n16
1 a6,

4 G12——— ———
Pl e m—_ R




1. Установка входящего маркера. 
2. Установка выходного маркера. 

3. Установка ненумерованного маркера. 

4. Переместить курсор к входному маркеру.

5. Переместить курсор к выходному маркеру. 

6. Проиграть клип от входящего до выходящего маркера. 

7. Переход к предыдущей точке редактирования от текущей позиции курсора. 

8. Переход к предыдущему кадру. 

9. Начать воспроизведение фрагмента от входного маркера. 

10. Перейти к следующему кадру. 

11. Переход к следующей точке редактирования от текущей позиции курсора. 

12. Ползунковый регулятор, позволяющий перемещаться по фильму с разной скоростью. 

13. Полоса протяжки. Служит для перемещения по всей длине клипа. 

14. Циклическое воспроизведение фильма от начального до конечного маркера. 

15. Безопасные границы для действий и надписей.
16. Меню  для настройки изображения.

17. Удаление клипа из окна "Монтажный стол" (Timeline) без изменения общей длины всей последовательности. 

18. Удаление клипа из окна "Монтажный стол" (Timeline) со сдвигом всей остальной последовательности влево. 

19. Включает режим тримминга.

В окне Информация содержатся Видеоэффекты:

1. Motion – движение, спецэффект, заключающийся в перемещении в пределах кадра фильма одних клипов на фоне других.

· Position - положение.
· Scale - масштаб.
· Scale Width – ширина масштаба.
· Rotation - вращение.
· Anchor Point – точка  привязки, выделенная точка кадра фильма, жестко привязанная к клипу, которая не влияет на его внешний вид, но играет определяющую роль при некоторых операциях с клипом (например, при вращении и отражении она является его центром).

· Anti-flicke F.
2. Opacity – непрозрачность, параметр, задающий (в процентах, %) степень непрозрачности клипа.
3. TimeRemapping – время  тюнинг.
4. Volume – громкость звука.

Создание нового проекта в программе Adobe Premiere
1. Пуск → Программы → Adobe Premiere Pro CS 3 (начинается с создания нового проекта).

2. Определить параметры нового проекта: 
· доступные выборы.

· размещение.

· имя проекта.

3. Файл → Импорт → выбрать любой видео-файл (или сделать на пустом месте окна двойной щелчок левой кнопкой мышки, откроется окно Импорт).

4. Захватите файл мышкой и перенесите на Монтажный Стол на дорожку Video 1 (файл разделится: видео расположится на дорожке для видео, а звук на звуковой дорожке Audio 1).
Создание эффекта картинка в картинке
1. Разместить  два видеоролика на Монтажный стол, один под другим:

· Файл → Импорт → выбрать 1 видео-файл (или сделать на пустом месте окна двойной щелчок левой кнопкой мышки, откроется окно Импорт);

· Файл → Импорт → выбрать 2 видео-файл (или сделать на пустом месте окна двойной щелчок левой кнопкой мышки, откроется окно Импорт);

· Захватите 1 файл мышкой и перенесите на Монтажный Стол на дорожку Video 1 (файл разделится: видео расположится на дорожке для видео, а звук на звуковой дорожке Audio 1).
· Захватите 2 файл мышкой и перенесите на Монтажный Стол на дорожку Video 2 (файл разделится: видео расположится на дорожке для видео, а звук на звуковой дорожке Audio 2).
2. Выбрать Video 2.

3. В окне Видео эффекты → Motion → Scale → 80 %.
4. В окне Видео эффекты → Motion → Position→ изменить размеры.

5. Просмотреть видео.

Создание эффекта картинка в картинке с использованием рамки

1. Разместить  два видеоролика на Монтажный стол, один под другим.
2. Выбрать Video 2.

3. В окне Видео эффекты (наверху) → Motion → Scale → 80 %.
4. В окне Видео эффекты (наверху) → Motion → Position→ изменить размеры.
5. Разметить на дорожку Video 3 рисунок (черно/белый, черный фон).
6. Видимость для этой дорожки отключить.

7. К треку на дорожке Video 2 применим эффект Track Matte Key: Видео эффекты  → Keying → Track Matte Key (перетащим эффект мышкой на Video 2).
8. В настройках эффекта установить: Matte – Video 3, Composite Using – Matte  Luma.

9. Просмотреть видео.
Adobe Premiere Pro CS3 – делаем 3D рамку
1. Разместить видео в Video 1.

2. Разместить картинку в Video 2.

3. Применить эффект к картинке: Видео эффекты → Stylize  → Roughen Edges.
4. В управление эффектами установить: Edge Type = Roughen Color, Edge Color = любой цвет,  Border = 110, Edge Sharp = 2.5, Fractal = 0.
5. Добавим тень: Видео эффекты → Perspective →Drop shadow.
6. В управление эффектами установить параметры: свои и галку Shadow Only.
7. Добавляем 3D наклон рамки: Видео эффекты → Perspective → Basic 3D.
8. В управление эффектами установить параметры: Swivel = -15, Tilt = -5.

9. В управление эффектами установить параметры: убрать галку Shadow Only.
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