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Что такое геймификация? 

Геймификация подразумевает под собой активное 
использование педагогом игровой технологии в 

процессе обучения.  

 



Индивидуализация в игре 
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Гипотеза: дидактические игры на уроках истории являются 
эффективным средством повышения учебной мотивации 
школьников.  

• В 7б классе проведен урок в 

форме ролевой игры «Суд над 

Карлом I». 

 

• В 7а классе проведен урок 

обобщения с помощью 

традиционных методик. 

Педагогический эксперимент 



Диагностика мотивации учащихся до и после 

педагогического эксперимента
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Педагогический эксперимент 



Спасибо за внимание! 


