Сценарий интеллектуальной игры по пожарной безопасности для детей 5–6 лет в форме игры «Что? Где? Когда»
Цель:
- Закреплять знания детей о необходимости соблюдения правил пожарной безопасности.

Задачи:
- развивать познавательный интерес, логическое мышление, творческую активность детей;
 - воспитывать культуру безопасного поведения;

 - укреплять дружбу, сплоченность, коллективизм.

Предварительная работа:
• Чтение художественных произведений:

С. Я. Маршак «Кошкин дом», Г. Х. Андерсен «Стойкий оловянный солдатик», П. П. Бажов «Огневушка-Поскакушка», С. Я. Маршак «Двенадцать Месяцев», «Сказка про спички», «Рассказ о неизвестном герое»; Л. Н. Толстой «Пожар»
Просмотр мультфильмов:

«Двенадцать месяцев», «Кошкин дом», «Огневушка-Поскакушка», «Болик и Лёлик. Внимание пожар», «Фиксики - огнетушитель», «Правила поведения для детей при пожаре: на природе, в городе, дома»
• Дидактические игры:

«Лото – пожарная безопасность», «Сложи картинку», «Четвёртый лишний», «Выбери нужное», «Доскажи словечко»
• Сюжетно-ролевые игры:

«Мы - пожарные», «Один дома», «Пожар в городе» (игра с напольным конструктором)

• Беседы по пожарной безопасности.

Оборудование: волчок, конверты с вопросами, песочные часы, проектор, ноутбук, плакаты по пожарной безопасности, музыкальное сопровождение; разрезной дидактический материал для проведения игры «Путаница»; дидактический материал для проведения конкурса «Четвертый лишний», черные ящики (2); медали для участников.

Ход игры:
Звучат позывные передачи «Что? Где? Когда?»

Ведущий: Добрый день, дорогие друзья! Мы рады вас приветствовать на интеллектуальной игре знатоков пожарной безопасности «Что? Где? Когда? Сегодня в игре принимают участие 2 команды: команда «Искорки» и команда «Огоньки». Сейчас я предлагаю каждой команде выбрать капитана и представиться.


I команда: «Искорки»
Девиз:  Утром, вечером и днем, осторожен, будь с огнем!

II команда: «Огоньки»
Девиз:   Наш отряд следит всегда, чтобы не было огня!

Следить и оценивать результаты ваших ответов будет компетентное жюри в составе:

1. Заведующий МБДОУ «Детский сад комбинированного вида № 12» - Бодрова Марина Анатольевна

2. Заместитель  заведующего по УВР – Третьякова Людмила Львовна 

3. Учитель –логопед – Манохина Татьяна Гавриловна

Ведущий: Предлагаю командам занять свои места. Прежде чем мы начнём, я бы хотела рассказать правила игры:
На столе 6 конвертов, в каждом конверте вопрос, на обсуждение которого дается время. За правильный ответ присуждается 1 балл, капитан команды крутит волчок и с помощью него выбирает номер конверта. Играем 6 раундов. В каждом раунде принимают участие две команды.  В каждом раунде жюри будет оценивать, кому присудить очко по наибольшему количеству ответов.

Сегодня против знатоков играют педагоги и работники дошкольного учреждения. 
Итак, мы начинаем. 
1 –й раунд
(гонг - звуковой сигнал) 
(Капитан команды «Искорки» - крутит барабан, звучит музыка, капитан объявляет номер конверта)
Четвертый лишний»
Ведущий: Уважаемые знатоки! Внимание на экран!
С вами играет педагог – психолог  – Иванова Елена Николаевна

 «Здравствуйте, знатоки! Задание называется «Четвертый лишний», ваша задача из четырёх предложенных вам картинок изображенных на одной карточке, нужно выбрать тот предмет, который не может стать причиной пожара».
( по 3 карточки на команду)
Варианты карточек:
1. Спичка, зажигалка, свеча, подушка.

2. Утюг, телевизор, ведро, пылесос.

3. Петарда, молния, ложка, костёр.

4. Печка, фен, стол, кипятильник.

5. Стиральная машина, газовая плита, розетка, фломастер.

6. Уголек, плойка, микроволновая печь, часы.
Ведущий: И с этим заданием наши команды справились. И мы продолжаем. 
2 –й раунд 
 (гонг - звуковой сигнал) 
(Капитан  команды «Огоньки» - крутит барабан, звучит музыка, капитан объявляет номер конверта)

 «Что не так»

Ведущий: Уважаемые знатоки! Внимание на экран!
С вами играет заместитель заведующего по АХР – Головина Галина Егоровна

«Здравствуйте, ребята! Пожар – страшное бедствие. И вы знаете, какие опасные ситуации могут вызвать пожар. Я предлагаю вам рассмотреть иллюстрации и рассказать, что неправильно на них делают дети.
( по 2 иллюстрации на команду)
  Ведущий: И с этим заданием наши команды справились. И мы продолжаем. 

3 –й раунд
(гонг - звуковой сигнал) 
(Капитан  команды «Искорки» - крутит барабан, звучит музыка, капитан объявляет номер конверта)
Ведущий: внимание, чёрный ящик!
 «Чёрный ящик»
В черном ящике находятся предметы

Ваша задача разложить эти предметы на горящие и не горящие в огне.

В ящике находятся горящие в огне (матрешка, пластмассовые ножницы, ложка деревянная, ведерко пластмассовое, корзина, веревка, газета, дезодорант) – команда «Искорки»

 И не горящие в огне (металлические ножницы, нож, ложка металлическая, ведерко металлическое, монета, цепочка, камешек, конфетка) – команда «Огоньки»
МУЗЫКАЛЬНАЯ ПАУЗА
На экран выводится скрипичный ключ
4 - й раунд
(гонг - звуковой сигнал) 

(Капитан команды «Огоньки» - крутит барабан, звучит музыка, капитан объявляет номер конверта)
 «Угадай, откуда?» 
(отрывки из произведений о пожарной безопасности)
Ведущий: Уважаемые знатоки! Внимание на экран!
С вами играет учитель- логопед детского сада № 12 Манохина Татьяна Гавриловна

 «Здравствуйте, знатоки! Внимательно слушайте и отгадайте, из каких произведений эти строчки»:
Команда «Искорки»:
А лисички

Взяли спички,

К морю синему пошли,

Море синее зажгли.

Море пламенем горит,

Выбежал из моря кит:

«Эй, пожарные, бегите!

Помогите, помогите!»

(К. Чуковский «Путаница»)
Команда «Огоньки»:
Что за дым над головой?

Что за гром над мостовой?

Дом пылает за углом.

Что за мрак стоит кругом?

Ставит лестницы команда,

От огня спасает дом.

Весь чердак уже в огне,

Бьются голуби в окне,

Он окошко открывает.

Из окошка вылетают

Восемнадцать голубей,

А за ними – воробей.

(С. Маршак «Дядя Степа»)
Команда «Искорки»:
 А недавно две газели

Позвонили и запели:

- Неужели. В самом деле

Все сгорели карусели?

(К. Чуковский «Телефон»)
Команда «Огоньки»:
С треском, щёлканьем и громом

Встал огонь над новым домом,

Озирается кругом,

Машет красным рукавом.

Как увидели грачи

Это пламя с каланчи,

Затрубили,

Зазвонили:

Тили-тили,

Тили-тили,

Тили-тили, тили-бом!

(С. Маршак «Кошкин дом»)
Команда «Искорки»:
Мать на рынок уходила,

Дочке Лене говорила:

- Печку, Леночка, не тронь.

Жжётся, Леночка, огонь!

Только мать сошла с крылечка,

Лена села перед печкой,

В щёлку красную глядит,

А в печи огонь гудит.

(С. Маршак «Пожар»)
Команда «Огоньки»:
«В печке ярко пылали дрова, и ему (герою) стало ужасно жарко от огня… и вдруг почувствовал страшную жару. Он стал плавиться… В эту минуту дверь в комнате распахнулась настежь, сквозной ветер подхватил прекрасную танцовщицу, и она, как бабочка, впорхнула в печку… Пламя охватило ее, она вспыхнула и исчезла совсем. Тут уж и он (герой) совсем расплавился. Утром служанка выгребала золу, и нашла кусочек олова, похожий на сердечко, да обгоревшую чёрную, как уголь брошку».

(сказка Х. К. Андерсена «Стойкий оловянный солдатик)
Ведущий: А мы продолжаем нашу интеллектуальную игру о пожарной безопасности. 
Уважаемые знатоки, внимание, следующий раунд! 
5 - й раунд
(гонг - звуковой сигнал) 

(Капитан команды «Искорки» - крутит барабан, звучит музыка, капитан объявляет номер конверта)
Ведущий: Уважаемые знатоки! Внимание на экран!
С вами играет педагог дополнительного образования по изобразительной деятельности детского сада  № 12 Растворова Ольга Владимировна
«Здравствуйте, ребята! У вас на столе лежат конверты,  в которых перепутавшиеся кусочки картинки, вам нужно за 1 минуту собрать все кусочки в одно целое».

1.      Пожарная машина

2.      Пожарный
Команды собирают картинки.
Ведущий: молодцы, ребята, вы справились с заданием и продолжаем.
6 - й раунд
(гонг - звуковой сигнал)

(Капитан команды «Огоньки» - крутит барабан, звучит музыка, капитан объявляет номер конверта)
 Ведущий: Уважаемые знатоки! Внимание на экран!
С вами играет заведующий  детского сада  № 12 Бодрова Марина Анатольевна 
 «Здравствуйте, знатоки! Внимание, вопрос команде «Искорки»

Ситуация 1
Вы смотрите телевизор, вдруг пропало изображение, слышно сильное гудение, ощущается запах гари, пошёл дым. Ваши действия?

(ответ: не паниковать (не бегать, не кричать); позвать взрослых; выдернуть вилку из розетки; накрыть телевизор одеялом или плотной тканью.). 
 - Внимание, вопрос команде «Огоньки»
Ситуация 2
Вы зашли, в подъезд дома. В подъезде ощущается сильный запах дыма. Ваши действия?

(ответ: не паниковать (не бегать, не кричать); позвать взрослых; попробовать определить источник задымления, позвонить в ближайшую квартиру и предупредить жильцов, выбежать из подъезда на улицу).

  - Внимание, вопрос команде «Искорки»
Ситуация 3
В выходной день вы с друзьями отправились на пикник, на речку. Подходя к берегу реки вы увидели – горит костёр, людей рядом нет. Ваши действия?

(ответ: не паниковать (не бегать, не кричать, попробовать определить степень возгорания (можно ли потушить костёр самим, позвать взрослых, если возгорание не сильное начать засыпать костёр песком, заливать водой из речки).
- Внимание, вопрос команде «Огоньки»
Ситуация 4
Вы находитесь дома одни. Вдруг почувствовали, что со стороны балкона доносится запах дыма. Вы вышли на балкон и увидели что у соседей пожар. Ваши действия?

(ответ: не паниковать (не бегать, не кричать), позвать взрослых, позвонить по телефону –101 или 112, выйти из квартиры на улицу).

Ведущий: Уважаемые знатоки! Наша интеллектуальная игра «Что? Где? Когда?» подошла к концу. Ну а сейчас попросим наше уважаемое жюри подвести итог нашей игры, подсчитать заработанные баллы каждой команды и наконец, назвать команду победительницу!
Песня «Если вспыхнул вдруг пожар»
Ведущий: А сейчас, мы предоставляем слово нашему жюри.

Ребята, вы сегодня доказали, что заслуживаете звания «Знатоков пожарной безопасности», ответив на все вопросы и справившись со всеми заданиями.

Всех участников мы награждаем медалями «Знатоков пожарной безопасности»
Спасибо вам за прекрасную игру!

