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Цель: повышение педагогического мастерства педагогов;
Задачи: 
· передать свой опыт путем прямого и комментированного показа последовательности действий;
· организовать совместную отработку методического подхода педагогов;
· провести рефлексию собственного профессионального педагогического мастерства вместе с участниками мастер-класса;

Форма проведения: мастер - класс ;

Этапы:
1-й этап – презентация педагогического опыта педагога-мастера и актуализация знаний слушателей по данной теме.
2-й этап – представление системы занятий по теме мастер-класса. 
Физминутка 
3-й этап –  демонстрация приемов эффективной работы с детьми.
4-й этап – моделирование – самостоятельная работа участников мастер-класса по разработке итогового методического продукта в рамках продемонстрированной педтехнологии.
5 этап - рефлексия

















1-й этап .
Использование информационно-коммуникационных технологий в детском саду – актуальная проблема современного дошкольного воспитания. В связи с внедрением Федерального проекта «Цифровая школа» и созданием принципиально новой образовательной среды в ДОУ  я занялась внедрением, в рамках своей группы, различных интерактивных средств. Этот современный способ развивает интерес к обучению, воспитывает самостоятельность, развивает интеллектуальную деятельность, позволяет развиваться в духе современности, дает возможность качественно обновить воспитательной-образовательный процесс в ДОУ и повысить его эффективность.
2-й этап 
Практическое использование ИКТ на занятиях:
Использую информационные технологии на всех этапах занятия: при объяснении нового материала, закреплении, повторении, контроле. При разработке образовательной деятельности с использованием ИКТ уделяю особое внимание здоровью детей. Обязательно включаю физические и динамические паузы, зарядку для глаз, смену поз. Я использую свой опыт  ИКТ на ООД по формированию целостной картины мира, по формированию элементарных математических представлений, а так же на занятиях по развитию речи. При использовании ИКТ опираюсь на то, что у детей дошкольного возраста преобладает наглядно-образное мышление, поэтому они активно используют в работе принцип наглядности. В практике работы ДОУ использую компьютерную игровую программу «Уроки мудрой Совы». 

3-й этап 
В своей практике отдаю предпочтение программе Power Point для создания иллюстративного материала и для показа с экрана. Использую презентацию, как часть занятия, например, для проведения дидактической игры, ознакомления с новым материалом или проверки знаний.
 Использую виртуальные очки проведения виртуальных экскурсий. Вот, пример, мы с детьми погружались на морское дно.
4-й этап 
Хочу поделиться с вами опытом по созданию интерактивных игр для детей.
Первое что нужно сделать - это определить тему, цель и содержание игры. 
У нас сегодня это будет ""Найди лишнее" это самый простой вариант создания игры. Освоить его может даже школьник, а использовать можно в любом виде образовательных областей. Я для вас уже создала папку, которая пригодится вам для разработки своей собственной игры! В папку я поместила фоны и картинки, которые мы будем использовать.
1. Создаём документ Microsoft PowerPoint. В этом документе создаём пустой слайд – это у нас будет стартовая страница игры или нескольких игр и к ней мы вернёмся позже.
2. Создаём еще три пустых слайда. И во втором уже размещаем картинку – пейзаж, которая будет служить фоном (правой кнопкой мыши нажимаем на слайд, выбираем формат фона, далее рисунок или текстура, далее вставить из …., нажимаем файл, находим нашу папку и выбираем понравившийся вам фон, нажимаем закрыть). Первый шаг готов.
3.Следующий шаг – разместить объекты, которые мы будем использовать. Пусть это будут овощи, а лишним соответственно сделаем фрукт. Для этого нажимаем Вставка далее рисунок, затем находим нашу папку от туда по одной добавляем понравившиеся картинки. хочу добавить когда готовите картинки которые будете использовать для создания игры следите чтоб они были на белом фоне, далее расскажу для чего. И так картинки добавлены, размещаем их на слайде как вам нравится, используя для этого мышку. Так же рекомендую добавить героя проводника, который будет сопровождать ребенка на протяжении всей игры. Делаем это по тому же принципу (Вставка, рисунок, из папки для игры)
4. Итак, картинки расположены на слайде, приступаем к следующему шагу. чтоб картинки смотрелись эстетичные нам нужно убрать белый фон. сейчас расскажу как мы это будем делать. Кликаем на картинку мышкой теперь можем делать с ней что захотим, в строке состояния (это самая верхняя строка) находим слово формат, кликаем его, в левом углу есть надпись "Удалить фон", нажимаем на него, растягиваем как вам нужно, далее ентер, тоже самое проделываем со всеми картинками. Ну, вот первый этап готов, теперь будем добавлять нашим картинкам анимацию. Тут все зависит от вашей фантазии приступаем. Первым на экране должен появляться проводник ему анимацию добавляем первому.
Кликаем мышкой на нашего героя, в строке состояния нажимаем анимация, далее добавить анимация, так как он должен появиться это будет анимация входа. Выбираем, какая вам нравится. Далее нажимаем область анимации. Справа появляется строка анимации теперь будем работать с ней. Нажимаем стрелочку справа от названия рисунка выбираем "параметры эффектов", далее время, начало ставим "запускать после предыдущего" все о к.  Что бы все наши картинки появились на экране проделываем с каждой тоже самое. теперь рекомендую проверить все ли мы сделали правильно. Нажимаем в строке состояния "показ слайдов", выбираем "с текучего". Именно сейчас если вам что то не нравится, можете исправить так же в области анимации вы можете изменить время вылета объектов или добавить им звук, сейчас покажу пример как это можно сделать. Работаем только в строке область анимации выбираем объект параметры эффекта звук и выбираем какой вы хотите у меня это будет ветер. Так же можно использовать свои звуки или записанные или те, которые вы найдете в интернете. 
Все сделано правильно. Далее нам нужно добавить «анимация» для правильного ответа. Она же и будет служить нам переходом на следующий слайд. Выбираем, в моем случае, фрукт, нажимаем на него, далее - вставка, далее - гиперссылка, в всплытом окне выбираем место в документе, выбираем, в нашем случае, слайд 3 и нажимаем ОК. Все, теперь при правильном ответе нас перенаправит на следующий слайд. Что же у нас будет происходить, если ребенок выберите неправильный ответ? Для этого всем овощам  - нам нужно добавить анимацию по нажатию щелчком. Выбираем объект. Нажимаем «анимация», добавляем анимацию выделения такую же, какая вам больше нравится. Затем нажимаем триггер, выбираем по щелчку: нам нужно, чтобы выделение происходило при нажатии именно на этот овощ, поэтому выбираем тот рисунок, с которым мы работаем. Тоже самое проделываем со всеми овощами. Теперь при нажатии на овощ он будет выделяться. Так же можно добавить звук, можно записать "нет", "не верно", "попробуй еще" и т.д. Убрать переход между слайдами. Теперь давайте оформим первый слайд.
Кликаем на слайд, нажимаем «вставить надпись», пишем название игры "Найди лишнее", редактируем текст: делаем его крупнее, изменяем цвет, добавляем анимацию, по тому же принципу. Нам нужна анимация входа. Так же, нужно добавить нашего помощника, который идет с нами по игре – «Вставка рисунок», далее добавляем ему анимацию входа, «Запускать после предыдущего». А сейчас можно добавить уровни. Пусть это будут - овощи, мебель, одежда. При нажатии на название уровня нас будет перенаправлять на нужный слайд. Вставка: выбираем фигуру, которая понравилась, в которой будет удобно разместить надпись. По такому принципу создаем три фигуры. Редактируем надпись, увеличиваем размер, можно поменять цвет. Можно изменить саму фигуру сделать ее объёмной или добавить тень, правой кнопки мыши выбираем формат фигуры и работаем уже тут. Готово. Уровни добавлены, добавляем им анимацию ну это мы уже научились, анимация область анимации, анимация хода, запускать после предыдущего. Теперь нам нужно сделать, чтобы при нажатии на уровень нас перенаправляло на нужный слайд, правой кнопкой мыши, выбираем гиперссылка место в документ нужный слайд. Готово. 
Времени на создание подобных игр уходит много – нужно подобрать картинки, потом всё выставить и рационально организовать, но зато такие игры можно использовать много раз, в них можно играть и дома, если ребёнок в отпуске с родителями или болен. Они интересны детям. Можно создавать игры на закрепление темы недели и так далее, на все, на что способна ваша фантазия. 
5 этап Рефлексия



