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ТАК ВЫГЛЯДИТ ПРОГРАММА  
С ОБРАЗЦОМ ПРОЕКТА 

Нажимаем на 
изображение 
глобуса в 
правом 
верхнем углу. 
Открываем 
меню и 
выбираем 
язык. 



ИНТЕРФЕЙС ПРОГРАММЫ 

1 

Этапы работы 

Управляющие 
кнопки 

Рабочее поле 



СОЗДАЁМ ПРОЕКТ… 

Нажимаем на вкладку 
«Проекты»…затем 
кнопка «Новый 
проект». 
Устанавливаем 
разрешение экрана 

Переходим на вкладку «Рисунки». 
Появляются два окна. Зелёной 
рамкой выделен первый. 
Нажимаем кнопку  «Открыть» и 
загружаем рисунок.  



 

Рисунок появляется в обоих окнах. На втором 
рисунке определяем область, которая должна 
появиться в результате анимации. Для этого  
существуют синие маркеры. 



 

Выбираем вариант перехода. В данном 
случае выбрано «растворение» 



Возвращаемся на вкладку «Проекты». Нам надо 
добавить новый кадр. Для этого нажимаем кнопку 

«Добавить последовательность». 
Нажимаем вкладку «Рисунки».   

Кнопка 
«добавить» 
отличается от 
кнопки 
«вставить» 
тем, что кадр 
появляется 
после 
последнего 
кадра, а не 
перед 
выделенным. 



 

А сейчас превратим принца в чудовище. На вкладке 
«Проекты» выбираем …МОРФИНГ.  Переходим на 

вкладку «Рисунки», затем «Проверка». Расставляем 
ключевые точки, которые покажут программе, как 

изменять изображение. Чем больше точек поставим, тем 
точнее будет  происходить трансформация. 



 





Из чудовища в принца.AVI
В принцессу из лягушки.AVI
Так рождается роза.AVI


ПРАКТИЧЕСКОЕ    ПРИМЕНЕНИЕ 

 Как можно использовать программу? 

Создание памятных фильмов к выпускному 
вечеру, памятным датам… 

Демонстрация опыта. 

Инструкция. 

Объяснение последовательности действия. 

Исследование. 

Волшебство превращения в сказках… 




