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Аннотация. В статье рассмотрены наиболее актуальные образовательные технологии, используемые в урочной и внеурочной деятельности в условиях реализации требований ФГОС ООО. Определены функциональные особенности и специфика проектной технологии, игровых технологий, здоровьесберегающих технологий.
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 Образовательные результаты это ожидаемые и измеряемые конкретные достижения обучающихся, выраженные на языке знаний, способностей, компетенций; они описывают, что должен будет в состоянии делать обучающийся по завершении всей или части образовательной программы, а также уровня(ей) образования. Литературные источники дают различные определения достижения цели и результатов: цель и результат это осознанный образ предвосхищаемого результата, на достижение которого направлено действие человека [3]. Это один из элементов поведения и сознательной деятельности человека, который характеризует предвосхищение в мышлении результата деятельности и пути его реализации с помощью определённых средств [1]. В упрощенном варианте цель есть то, к чему необходимо направляться для достижения результата, а результат есть то, что происходит при достижении цели.
 Планируемым результатом обучения является, несомненно, качество образования. Именно обученность ребёнка, вне зависимости от того, какой подход признаётся оптимальным, провозглашается главным критерием качества образования. Одним из способов повышения качества знаний учащихся является организация учебного процесса. К современному уроку предъявляются высокие требования. Вовремя начатый урок, организация пространства класса, чёткая организация этапов урока, взаимодействие между учителем и учащимися, реакция учителя на те или иные поступки учащихся, подбор учебного материала и способы его подачи, использование современных методик и технологий обучения, использование наглядности и ТСО – всё это влияет на образовательный результат деятельности учащихся [5].

Современный образовательный процесс немыслим без поиска перспективных, более эффективных технологий, призванных содействовать развитию творческих способностей обучающихся, формированию у них навыков саморазвития и самообразования. Для достижения образовательных целей и задач необходимо использование современных инновационных технологий как во время урока, так и во внеурочной деятельности.
В условиях реализации требований ФГОС ООО наиболее актуальными становятся следующие технологии:
1. Информационно – коммуникационная технология; 2. Технология развития критического мышления; 3. Проектная технология; 4. Технология развивающего обучения; 5. Здоровьесберегающие технологии; 6. Технология проблемного обучения; 7. Игровые технологии; 8. Модульная технология; 

9. Технология мастерских; 10. Кейс – технология; 11. Технология интегрированного обучения; 12. Педагогика сотрудничества; 13. Технологии уровневой дифференциации; 14. Групповые технологии; 15. Традиционные технологии (классно-урочная система)
Рассмотрим более подробно некоторые технологии. 

Наиболее актуальной и востребованной, на мой взгляд, является сейчас проектная технология. Цель проектного обучения состоит в том, чтобы создать условия, при которых учащиеся: самостоятельно и охотно приобретают недостающие знания из разных источников; учатся пользоваться приобретенными знаниями для решения познавательных и практических задач; приобретают коммуникативные умения, работая в различных группах; развивают у себя исследовательские умения; развивают системное мышление.

Исходные теоретические позиции проектного обучения:
1) в центре внимания – ученик, содействие развитию его творческих способностей; 2) образовательный процесс строится не в логике учебного предмета, а в логике деятельности, имеющей личностный смысл для ученика, что повышает его мотивацию в учении; 3) индивидуальный темп работы над проектом обеспечивает выход каждого ученика на свой уровень развития; 4) комплексный подход в разработке учебных проектов способствует сбалансированному развитию основных физиологических и психических функций ученика; 5) глубокое, осознанное усвоение базовых знаний обеспечивается за счет универсального их использования в разных ситуациях. [2].

Проектная деятельность заинтересовывает учащихся, если они знают, что их проект будет востребован. Выбирая тему проекта и выполняя его, школьники учатся выявлять потребности приложения своих сил, находить возможности для проявления своей инициативы, способностей, знаний и умений, проверяют себя в реальном деле, проявляют целеустремлённость и настойчивость. Проектный метод обучения в сочетании с традиционным является действенным элементом в организации самостоятельной работы учеников [4].

Не менее перспективными в урочной и особенно внеурочной деятельности, на мой взгляд, являются игровые методы обучения. Игровые технологии связаны с игровой формой взаимодействия педагога и учащихся через реализацию определенного сюжета (игры, сказки, спектакли, деловое общение). При этом образовательные задачи включаются в содержание игры. В образовательном процессе используют занимательные, театрализованные, деловые, ролевые, компьютерные игры.

Реализация игровых приёмов и ситуаций при урочной форме занятий происходит по таким основным направлениям:

- дидактическая цель ставится перед учащимися в форме игровой задачи; - учебная деятельность подчиняется правилам игры; - учебный материал используется в качестве её средства, в учебную деятельность вводится элемент соревнования, который переводит дидактическую задачу в игровую; - успешное выполнение дидактического задания связывается с игровым результатом.

Игровые технологии занимают важное место в учебно-воспитательном процессе, так как не только способствуют воспитанию познавательных интересов и активизации деятельности учащихся, но и выполняют ряд других функций:

1) правильно организованная с учётом специфики материала игра тренирует память, помогает учащимся выработать речевые умения и навыки; 2) игра стимулирует умственную деятельность учащихся, развивает внимание и познавательный интерес к предмету; 3) игра - один из приёмов преодоления пассивности учеников.

Функция игры – ее разнообразная полезность
У каждого вида игры своя полезность. Выделим наиболее важные функции игры как педагогического феномена культуры.

1)Социокультурное назначение игры; 2) Функция межнациональной коммуникации; 3) Функция самореализации человека в игре; 4) Коммуникативная функция игры; 5) Диагностическая функция игры; 6) Игротерапевтическая функция игры; 7) Функция коррекции в игре; 8) Развлекательная функция игры.  [2]. 

Реализуя те или иные образовательные технологии, нельзя не учитывать качественную характеристику любой образовательной технологии. На ее основе разработаны здоровьесберегающие технологии 

Цель здоровьесберегающей педагогики - обеспечить выпускнику школы высокий уровень реального здоровья, вооружив его необходимым багажом знаний, умений, навыков, необходимых для ведения здорового образа жизни, и воспитав у него культуру здоровья. 

Если философия образования отвечает на вопрос «зачем учить?», а содержание образования – «чему учить?», то педагогические технологии отвечают на вопрос «как учить?» С точки зрения здоровьесбережения: чтобы не наносить вреда здоровью субъектов образовательного процесса - учащихся и педагогов. Таким образом, здоровьесберегающие образовательные технологии можно рассматривать и как качественную характеристику любой образовательной технологии, ее «сертификат безопасности для здоровья», и как совокупность тех принципов, приемов, методов педагогической работы, которые дополняют традиционные технологии обучения, воспитания, развития задачами здоровьесбережения. Грамотное применение каждой из рассмотренных образовательных технологий дает свой результат, как для учеников, так и для педагога [2].
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